Développer la présence en lighe de U’organisation

Le projet BIGWAHED est un site vitrine développé afin de présenter mes créations
Fortnite Creative / UEFN.

Le site centralise les informations importantes des maps comme les codes d’ile, les
descriptions, les visuels et les statistiques récupérées via API.

Le portfolio a également été optimisé afin d’améliorer Uexpérience utilisateur grace a
un design responsive, des métadonnées SEO et des optimisations réalisées avec
Lighthouse.

Eléments présentés :

e Site portfolio BIGWAHED
e Responsive mobile
e Optimisation Lighthouse
e Métadonnées SEO

e Tests navigateur

Participer a Uévolution d’un site Web exploitant les données de
Uorganisation

Le site exploite des données structurées contenant les informations des maps Fortnite
: titre, code d’ile, description, images, statistiques et statut des projets.

Les données sont séparées de Uinterface graphique afin de faciliter ’'ajout de nouvelles
maps et l’évolution du site sans modifier toute l'architecture.

Des composants React réutilisables permettent également d’afficher
automatiquement les informations des différentes maps.

Eléments présentés :

e Fichier data/maps.ts

e Composants React

e Modals interactives

e Statistiques via API

e Cartes générées dynamiquement



Mettre a disposition des utilisateurs un service informatique

Le projet BIGWAHED met a disposition un service web permettant aux visiteurs de
consulter les maps Fortnite développées, accéder aux informations détaillées et
utiliser les liens de jeu.

Le site est accessible depuis un navigateur web sur ordinateur et mobile grace a une
interface responsive et une navigation optimisée.

Des tests fonctionnels ont été réalisés afin de vérifier le bon fonctionnement du service
et des interactions utilisateur.

Eléments présentés :

e Navigation responsive
e Consultation des maps
e Fiches détaillées

e Modals interactives

e Tests Lighthouse
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Scary Ramen Kiosk Anomalies [HORROR]

Code A®le: 2225-9173-9915

Map UEFN horror orientee immersion, observation et tension progressive. Le joueur doit identifier des
survivre et les pe lazone.
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Map horror basee sur le doute, la perception et le S te avec nouveaux events et pression ntrusion nocturne, survie et mise en scene
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Contact

Pour collaboration, playtest ou opportunitA®s crA®atives, contacte BIGWAHED via
son profil Fortnite.
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